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12 | TELLEN MET SPRONGEN
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2 Schrijf de sprongen er zelf bij.
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27 Dit kopieerblad hoort bij Rekensprong Plus 2, Map van Wibbel. © Van In.
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Q GEMENGDE TAFELREEKSEN

a Bekijk alle opgaven.
Kleur de rondjes voor de opgaven van de tafel van 5.

O 3x5=.... O 6xb=... O 5x2=...
O 7x2=... O 5x5=... O 8x5=....
O 4x5=.. O 2x10=.... O 0x3=....
O 5x0=.... O 7x5=.... O 2x5=....

b Los de gekleurde oefeningen nu eerst op.

¢ Daarna los je de andere oefeningen op.

d Bekijk eerst alle oefeningen. Herken je de oefeningen van twee tafels?
Geef de rondjes voor de opgaven van elke tafel een andere kleur.

blauw = de tafel van ...... geel = de tafel van ......

O 3xb=... O 2xb=... O 2x3=...
O 2x5=... O 9xb=.... O 6bxb=...
O 6x3=... O 1x3=... O 5x3=...
O 7x3=.... O 8xb=... O bxb=...

e Los nu eerst de gele oefeningen op.

f Daarna los je de blauwe oefeningen op.

g Welke oefening heb je niet opgelost? ... X tren = ...
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TX4= e, 4:4= ...
2X4 =, 814 =
3X4= 12:4=..c....
4X4= ... 16:4 =,
5X4 = 20:4 =,
6X4 =, 24:4= ...
7X4= . 284 =,
8X4= . 32:4= .
IX4 =, 36:4= ...
10X4 = 40:4 =,

De maal- en deeltafel van 4

© Van In arithmos 2
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76 | DE TAFEL VAN 3 nnb 17

N AN e Nr .

27 :3 =

19:3=

21:3=

4x10 = 40
- 8x4:=92d
o 0x2=92
9x5=- 84
5x5= 96
6x4=24
5x3=18
6x2=90
9x3= 24

Nore behaalde .../10

Vind je dit resultaat

Dit kopieerblad hoort bij Rekensprong Plus 2, Map van Wibbel. © Van In.

24 :3 = ...
18:3=......

27 :3 = ..

O goed
O gewoon

O onvoldoende
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8 Kleur de hokjes met een sprong van 4 of van 5. Begin telkens bij 0.

Welke naam lees j€7 ...ooviieiiiciiieeeee,

48 135| 0 0| 41|8]12]16 2512011510 5
28 | 48 | 4 40| 49| 25| 47 | 20 301592578 | 0
90 |57 | 8 361 1 [91| 5 |24 35| 15| 9116512
35|67 | 12 32|13| 3 19228 40| 45(50| 0 | 5
70 179 | 16 28 78|70 |49 |32 1218176 39|10
5612 |20 241 6056|3936 9 180|9 |35]15
40| 66| 24 2018328 |65|40 508958 |55|20
36 (32|28 1611218 | 4 |0 45| 40|35|30 |25

Q Stel met deze getallen drie tafelhuisjes samen: 2-3-4-5-6-10-12 - 20 - 30.

Let op: je mag elk getal maar één keer gebruiken. 20 en 5 zijn al ingevuld.

e ke ke
...... X oo = e, o X oo = e, oo X e = e,
10 Meet de lengte van de gang. (o)

Doe dat eerst met stappen, dan met je voet en ten slotte met de lengte van 1 arm.
Schrijf telkens op hoeveel je gemeten hebt.

De lengte van de gang is:

% )l r—?—;ﬁz ...... stap(pen) of

...... voet(en) of

.............................................................................. arm[engte[S].

Dit kopieerblad hoort bij Rekensprong Plus 2, Map van Wibbel, Sprong 4. © Van In.
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Kleur deze 2 delen in de bouwsels hieronder.

blauw rood %
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12 | TELLEN MET SPRONGEN

N A, o Nr .
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2 Schrijf de sprongen er zelf bij.
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Q GEMENGDE TAFELREEKSEN

a Bekijk alle opgaven.
Kleur de rondjes voor de opgaven van de tafel van 5.

® 3x5-=-15 O 6xb4=24 O 5x2=10
O 7x2=14 ® 5x5-25 ® 38x5-40
® .4x5=20 O 2x10=20 O 0x3=.0.
O 5x0=.0. ® 7x5=35 ® 2x5=-10

b Los de gekleurde oefeningen nu eerst op.

¢ Daarna los je de andere oefeningen op.

d Bekijk eerst alle oefeningen. Herken je de oefeningen van twee tafels?
Geef de rondjes voor de opgaven van elke tafel een andere kleur.

%= de tafel van . 4..

li= de tafel van 3.

& 3x4=12 & 2x4-.8. 2x3=6.
O 2x5=... & 9x4=36 & o6x4-24
6x3=18 1x3=.3. 5x3=15
7x3=21 © 8x4=232 © b5Hx4=20

e Los nu eerst de gele oefeningen op.

f Daarna los je de blauwe oefeningen op.

g Welke oefening heb je niet opgelost?  .2.x.5.=10.
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DATUM:

1 De maaltafel en de deeltafel van 4. Vul in.

0x4=0

1x4=4

2x4=8

3x4=12

4x4=16

5x4=20

6x4=24

7x4=28

8x4=32

9x4=36

10x4=40

0:4=0

4:4=1

8:4=2

12:4=3

16:4=4

20:4=5

24:4=6

28:4=7

32:4=8

36:4=9

40:4=10

De maal- en deeltafel van 4




76 | DE TAFEL VAN 3 nnb 17

N A, e Nr ...

1 De maaltafel van 3. Los vlot op.

9x3=21 6x3=.18 3x3=.9.
8x3=24 7x3=.21 5x3=.15%
3x3=.9. 1x3=.3. Lx3=12
7x3=21 9x3=.21 10x3 =230

2 De deeltafel van 3

30:3=.10 27 :3=.9. 24 :3= 8.
18:3=_46. 15:3=.5. 18:3=_6.
12:3= 4. 6:3=.2. 27 :3=.9.
9:3=.3. 21:3=.1. 3:3=.1.

3 Nu alles door elkaar!

6x3=.18 30:3=.10 4x3=.12
27 :3=.9. 8x3 =24 21:3=.17.
19:3=.5. 9x3=.27 9:.3=.3.
5x3=15 18:3=_6. 7x3 =21

4 Kun jij de toets van Nore nakijken? Doorstreep wat fout is.

Nore behaalde .4/10

4x10 = 40 Vind je dit resultaat 0 goed
. g);é:% O gewoon

. 9x5-84 ® onvoldoende
5x5= 96
6x4=24
5x3=18
6x2:-8
9x3- 24
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N E= =T g PP PPPPPPPPPN Nr. .........
8 Kleur de hokjes met een sprong van 4 of van 5. Begin telkens bij 0.
Welke naam lees je? ............. Jos ...

Q Stel met deze getallen drie tafelhuisjes samen: 2-3-4-5-6-10-12 - 20 - 30.

Let op: je mag elk getal maar één keer gebruiken. 20 en 5 zijn al ingevuld.

.2.x.10 =20 9. x.6.=30 B.x.b. =12
10 x.2.= 20 b.x.5. =30 b.ox.3.=12
20:10-=.2. 30: .6 =5 12 . 3.=4.

20:.2.=10
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10 Meet de lengte van de gang. @

Doe dat eerst met stappen, dan met je voet en ten slotte met de lengte van 1 arm.
Schrijf telkens op hoeveel je gemeten hebt.

De lengte van de gang is:

{ ?)] ‘ﬁ ...... stap(pen) of

...... voet(en) of

.............................................................................. arm[engte[S].

meerdere oplossingen mogelijk
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cijfer hoort bij welk figuurtje? Schrijf het erachter.
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Kleur deze 2 delen in de bouwsels hieronder.

Meerdere oplossingen mogelijk
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